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Prefazione 

Al completamento di questa Guida utente, si ringraziano tutti gli ingegneri di 

FlashForge e gli utenti delle stampanti 3D FlashForge per i loro continui sforzi e il 

loro sincero supporto.  

 

La Guida utente FlashForge di Hunter è progettata per consentire agli utenti di Hunter 

di iniziare il loro viaggio nella stampa con FlashForge Hunter. Anche se si ha 

familiarità con le precedenti macchine FlashForge o con la tecnologia di stampa 3D, si 

consiglia comunque di leggere questa guida, poiché contiene molte informazioni 

importanti su Hunter per ottenere una migliore esperienza 3D.  

 

Per un'esperienza di stampa migliore e più efficace, è possibile fare riferimento ai 

seguenti materiali: 

(1) Guida rapida 

Gli utenti troveranno la Guida rapida insieme agli accessori della stampante. La Guida 

rapida permetterà all'utente di iniziare l'esperienza di stampa il prima possibile. 

(2) Sito web officiale di FlashForge: http://www.FlashForge.com    

Il sito Web ufficiale di FlashForge contiene le informazioni aggiornate riguardanti il 

software FlashForge, il firmware, la manutenzione del dispositivo e così via. Gli utenti 

possono anche ricavarvi le informazioni di contatto. 

DICHIARAZIONE FCC:  

Questo dispositivo è conforme alla Parte 15 delle Norme FCC. L'uso di questo 

dispositivo è soggetto alle due seguenti condizioni: 

(1) Non può causare interferenze dannose,  

(2) Deve accettare qualsiasi interferenza ricevuta, incluse le interferenze che 

potrebbero causare un funzionamento indesiderato. 
Avviso:  
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I cambiamenti o le modifiche non espressamente approvati dalla parte responsabile 

della conformità potrebbero annullare il diritto dell'utente ad azionare 

l'apparecchiatura. 

 

NOTA: Questa apparecchiatura è stata testata ed è risultata conforme ai limiti per un 

dispositivo digitale di Classe B, in conformità con la Parte 15 delle Norme FCC. 

Questi limiti sono progettati per fornire una protezione adeguata dalle interferenze 

dannose in un'installazione residenziale. Questa apparecchiatura genera, usa e può 

irradiare energia in radiofrequenza e, se non installata e utilizzata secondo le 

istruzioni, può causare interferenze dannose alle comunicazioni radio. Tuttavia, non vi 

è alcuna garanzia del fatto che non si verificheranno interferenze in una particolare 

installazione. Se questa apparecchiatura causa interferenze dannose alla ricezione 

radio o televisiva, che possono essere individuate spegnendo e accendendo di nuovo 

l'apparecchio, l'utente è invitato a provare a correggere l'interferenza adottando una o 

più delle seguenti misure: 

 Cambiare l'orientamento dell'antenna ricevente o riposizionarla. 

 Aumentare la distanza tra l'apparecchiatura e il ricevitore. 

 Collegare l'apparecchiatura a una presa su un circuito diverso da quello a cui è 

collegato il ricevitore. 

 Consultare il rivenditore o un tecnico radio/TV esperto per ricevere assistenza. 
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Introduzione 
Note: 

 

 

 

 

    

La Guida utente della stampante 3D FlashForge di Hunter contiene le informazioni 

necessarie per l'installazione e l'uso di questo dispositivo. 

 

    Questa guida per utente comprende le seguenti parti: Prefazione, Introduzione e 

Servizio post-vendita. 

    La sezione Prefazione comprende il canale di acquisizione delle risorse, la 

panoramica generale del manuale e i problemi a cui prestare attenzione. 

    L'Introduzione contiene la presentazione della tecnologia di stampa 3D, 

l'introduzione all'apparecchiatura, il disimballaggio e l'installazione 

dell'apparecchiatura, l'installazione del software e l'uso. 

    La sezione relativa al Servizio post-vendita illustra come ottenere supporto e 

assistenza. 

 

 

 

·Prima dell'uso si prega di leggere attentamente la Guida utente della stampante 

3D FlashForge di Hunter. 

·La Guida utente è scritta sulla base del sistema operativo Windows 7.  

·La versione di FlashPrint è l'ultima. 
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Avviso 
Avviso di sicurezza 
! Avvisi: Leggere tutte le istruzioni nel manuale e familiarizzare con la Guida utente 

FlashForge di Hunter prima di configurare e usare la macchina. La mancata 

osservanza delle avvertenze e delle istruzioni può provocare lesioni personali, incendi, 

danni all'apparecchiatura o ai beni. 
 
SI PREGA DI SEGUIRE ATTENTAMENTE E CON COSTANZA TUTTE LE 

AVVERTENZE DI SICUREZZA E GLI AVVISI INDICATI DI SEGUITO.  
 
· Sicurezza dell'ambiente di lavoro 

� Mantenere in ordine la postazione di lavoro. 

� Non utilizzare la macchina Hunter in presenza di liquidi infiammabili, gas o 

polvere. 

� La macchina Hunter dovrebbe essere posizionata lontana dalla portata dei bambini e 

da personale non formato. 
 
· Sicurezza elettrica 

� Usare sempre la macchina Hunter con una presa adeguatamente dotata di messa a 

terra. Non rimontare la spina della macchina Hunter. 

� Non usare la macchina Hunter in luoghi umidi o bagnati. Non esporre la macchina 

Hunter al sole. 

� Non utilizzare il cavo in modo improprio.  

� Evitare l'uso del dispositivo durante un temporale. 

� In caso di incidente incerto, si prega di scollegare il dispositivo se non lo si usa a 

lungo. 
 
·Sicurezza personale 

� Si prega di non toccare direttamente la resina fotopolimerica con le mani. 

� Si prega di indossare guanti e maschera durante il funzionamento. 

� Si prega di non guardare direttamente la fonte di luce. 

� Non utilizzare il dispositivo quando si è stanchi o sotto l'effetto di droghe, alcol o 

farmaci. 
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· Avvertenze 

� Non lasciare il dispositivo incustodito a lungo. 

� Non apportare modifiche al dispositivo. 

� Non utilizzare il dispositivo in piena luce. 

� Azionare il dispositivo in un ambiente ben ventilato. 

� Non utilizzare mai il dispositivo per attività illegali. 

� Non utilizzare mai il dispositivo per creare contenitori per alimenti. 

� Non utilizzare mai il dispositivo per creare apparecchi elettrici. 

� Non mettere mai il modello in bocca. 

� Non rimuovere i modelli con forza. 
  

· Requisiti ambientali 

Temperatura: Temperatura ambiente 15-30℃ 

Umidità: 20%-70% 
 

· Requisiti della resina fotopolimerica 

Non usare la resina fotopolimerica in modo improprio. Assicurarsi di utilizzare la 

resina fotopolimerica di FlashForge o la resina fotopolimerica dei marchi accettati da 

FlashForge. 
 

· Conservazione della resina fotopolimerica 

La resina fotopolimerica non utilizzata deve essere conservata in un luogo buio, 

asciutto, fresco e fuori dalla portata dei bambini. 
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Avviso legale 

Tutte le informazioni presenti in questo documento sono soggette a modifiche o 

cambiamenti senza l'autorizzazione ufficiale di FlashForge. 

 

FLASHFORGE CORPORATION NON FORNISCE ALCUNA GARANZIA DI 

ALCUN TIPO IN RELAZIONE AL PRESENTE DOCUMENTO, INCLUSE, MA 

NON LIMITATE A, LE GARANZIE IMPLICITE DI COMMERCIABILITÀ E 

IDONEITÀ PER UNO SCOPO PARTICOLARE. 

 

FlashForge non sarà responsabile per errori contenuti nel presente documento per 

danni incidentali e consequenziali in relazione alla fornitura, alle prestazioni o all'uso 

di questo materiale 

 

Questo documento contiene informazioni proprietarie protette da copyright. 
Copyright © 2017 FlashForge Corp. Tutti i diritti riservati 
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Capitolo 1: Tecnologia di stampa 3D 
 

Il Digital Light Processing (DLP, elaborazione digitale della luce) è un nuovo metodo 

di stampa 3D. Questo metodo è utilizzato anche da Hunter. Funziona elaborando 

digitalmente il segnale dell'immagine e quindi proiettando la luce sul vano di resina 

fotosensibile per ottenere un modello solido in base alla proiezione dell'irraggiamento. 

 

1.1 Procedura 

La stampa 3D prevede tre passaggi:  

1.) Creare o scaricare un modello 3D 

2.) Suddividere ed esportare il modello 3D  

3.) Costruire il modello 3D 

 

1.1.1 Creare un modello 3D 

Attualmente, ci sono tre modi per creare un modello 3D. 

·Progettazione da zero È possibile usare software CAD (progettazione assistita da 

computer) gratuiti come 3DTADA, AutoCAD, SolidWorks, Pro-E e il proprio software 

Happy 3D per progettare il proprio modello 3D.  

·Scanner 3D Un metodo alternativo per creare un modello 3D è effettuare la 

scansione di un oggetto. Gli scanner 3D funzionano digitalizzando un oggetto fisico, 

raccogliendo i suoi dati geometrici e salvandoli in un file sul PC. Esistono anche app 

che possono trasformare un dispositivo mobile in uno scanner 3D. 

·Dal Cloud Il modo più diffuso per ottenere un modello 3D è scaricarlo da siti che 

consentono agli utenti di caricare modelli 3D progettati da loro. 
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Ad es. www.thingiverse.com 

 

1.1.2 Suddividere ed esportare il modello 3D 

Il software di suddivisione è il software che prepara i modelli 3D per la stampa e li 

trasforma in istruzioni per le stampanti 3D. FlashPrint è il software di suddivisione 

usato per la stampante FlashForge di Hunter. 

 

Usando FlashPrint, è possibile preparare i file in modo che siano in formato SVGX per 

la stampa. Successivamente i file possono essere trasferiti sulla macchina Hunter 

tramite cavo USB, chiavetta USB o Wi-Fi. 
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Capitolo 2: Informazioni su Hunter 

2.1 Informazioni sulla macchina Hunter 

2.1.1 Vista principale: 

 

1. Protezione dalle emissioni luminose                      

2. Asse Z                               

3. Vite della piattaforma                      

4. Piastra di costruzione                            

5. Vite della pellicola della vaschetta                         

6. Vaschetta di contenimento della resina  

7. Pulsante del touch screen 

8. Touch screen 

9. Ingresso cavo USB 

10. Ingresso chiavetta USB 

11. Fessura della maniglia 
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2.1.2 Scatola degli accessori 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                       

Cavo di alimentazione Cavo USB     Guida rapida   Card assistenza post-vendita 
  

                       
Adattatore di alimentazione  Pellicola della vaschetta  Guanti in vinile  Spazzola 
 

                  

 

 
Raschietto metallico Secchio di risciacquo  Raschietto di plastica  Panno morbido  
 

                                   
 Resina fotopolimerica          Kit degli accessori   Kit delle viti di scorta    
       (500ml) 
 
 
Contenuto del kit degli accessori: 
Chiave esagonale (2,5mm*1/3mm*1/5mm*1), cacciavite a stella, chiavetta USB, 
 Pinzette di plastica 
 
Kit delle viti di scorta: 
Viti a brugola, rondella piatta, rondella di sicurezza 
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2.1.3 Termini 

Piastra di costruzione 
La superficie su cui la macchina Hunter costruisce un 
oggetto. 

Volume di costruzione 

La quantità di spazio tridimensionale che un oggetto 

occuperà una volta completato. Il volume di 

costruzione massimo di Hunter è di 230*150*140 mm. 

Vaschetta di contenimento 

della resina 
È usata per contenere la resina fotopolimerica. 

Set dell'asse Z 
Il dispositivo che cambia la direzione dell'asse Z e 

sposta la piastra di costruzione in alto e in basso. 

Protezione dalle emissioni 

luminose 

Il coperchio di apertura-chiusura usato per proteggere 

dalla polvere e dalle radiazioni luminose. 

Proiettore luminoso 

Un dispositivo utilizzato per la proiezione del file di 

suddivisione, che garantisce prestazioni stabili per l'uso 

a lungo termine. 
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2.1.4 Riferimenti 
Nome Hunter 

Tecnologia di stampa Digital Light Processing (DLP) 

Schermo Touch screen IPS a colori da 3,5'' 

Volume di costruzione 120*67,5*150 mm 

Risoluzione di livello 0,025-0,05 mm 

Precisione di stampa ±0,05 mm 

Precisione di posizionamento 1.920×1.080 pixel 

Materiale Resina fotopolimerica 

Velocità di costruzione 10 mm/h 

Software FlashPrint 

Formati supportati 
3MF/STL/OBJ/FPP/BMP/PNG/JPG/JPEG; 

GX/G 

Sistema Operativo Windows XP/Vista/7/8/10, Mac OS, Linux 

Dimensioni del prodotto 560*360*320 mm 

Peso netto 15 Kg 

Ingresso CA 
Ingresso: 100V-240VCA, 47-63Hz  Alimentazione: 

65 W 

Connettività Cavo USB, chiavetta USB, Wi-Fi 
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Capitolo 3: Disimballaggio 
In questo capitolo viene presentata l'intera procedura di disimballaggio della 

stampante 3D Hunter. (Nota: Assicurarsi di leggere tutta la guida di 

disimballaggio) 

 

1. （3-1）Posizionare la confezione della stampante Hunter sul banco da lavoro pulito 

e ordinato e tagliare il nastro dal fondo con un coltello. 

 

3-1 

2. （3-2）Mettere la macchina Hunter in posizione verticale, appoggiare la base in 

polistirolo sul pavimento e sollevare il cartone. 

 
3-2 

3.（3-3）Rimuovere il polistirolo e la scatola degli accessori dalla parte superiore. 

All'interno saranno presenti una Guida rapida, una Card per l'assistenza 

post-vendita e una Pellicola di scorta per la vaschetta di contenimento. 
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3-3 

4.（3-4）La scatola degli accessori contiene: cavo USB, cavo di alimentazione, 

raschietto, raschietto di plastica, spazzola, panno in tessuto non tessuto, kit di viti di 

riserva, pinzette di plastica, chiave esagonale (2.5 mm*1/3 mm*1/4 mm*1), 

cacciavite a stella, chiavetta USB. 

 

      

       3-4 

5. (3-5) Inclinare la macchina Hunter sulla sinistra e rimuovere il polistirolo a destra. 

Viceversa, rimuovere il polistirolo a sinistra. 

 

3-5 
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6. (3-6) I entrambi i blocchi di polistirolo laterali è presente una scatola di cartone: 

una contenente una bottiglia da 500 ml di resina fotopolimerica, un'altra contenente 

un adattatore di alimentazione. 

 

 

 

 

 

 

3-6 

7. (3-7) Rimuovere la busta di plastica aprendo il sigillo sul fondo. 

 

3-7 

8. (3-8) Rimuovere la pellicola di protezione trasparente. 

 
3-8 
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9. (3-9) Aprire il coperchio e strappare la pellicola di protezione come mostrato in 
figura. 

    

3-9 

10. (3-10) Strappare la pellicola di protezione sul polistirolo. 

 
3-10 

11. (3-11) Tenere con le mani la parte cerchiata in figura, quindi sollevarla fino a 

quando la parte inferiore del polistirolo non supera la vaschetta di contenimento della 

resina. 

 
 3-11 
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12. (3-12) Tirare fuori il blocco di polistirolo: al suo interno è presente un secchio di 
risciacquo contenente un paio di guanti in vinile. 

 
3-12 

13. (3-13) Tagliare i lacci bianchi che mantengono l'asse Z. 

 
3-13 

Una volta terminato il disimballaggio, è possibile vedere la stampante 3D e gli 
accessori Hunter completi. 
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Capitolo 4: Assemblaggio dell'hardware 
 

La macchina Hunter è pre-assemblata ed è quasi pronta per la stampa (ARP). Tutto 

ciò che si deve fare è collegarla all'alimentazione elettrica e versare la resina 

fotopolimerica. Ci vorranno solo dai 5 ai 10 minuti prima di poter avviare la macchina 

Hunter e preparare la prima stampa 3D! 

4.1 Versare la resina fotopolimerica nella vaschetta 

(4-1) In ogni macchina Hunter è presente una bottiglia da 100 ml di resina 

fotopolimerica. Strappare il sigillo e svitare il tappo, quindi estrarre il tappo di gomma 

all'interno sollevando l'anello. Si prega di indossare i guanti durante l'operazione. 

 

 

 

 

 

 

 

 

(4-2) Versare lentamente la resina fotopolimerica nella vaschetta di contenimento fino 
a riempirla per un terzo ogni volta. Non superare il limite di riempimento massimo. 
Assicurarsi di non versare troppo velocemente per evitare fuoriuscite. Prima di 
versare la resina, assicurarsi che il recipiente sia privo di polvere e senza impronte 
digitali. Se necessario, pulire la vaschetta con un panno in tessuto non tessuto. 

 

 

 

 

 

 

4-1 

 
                                   4-3 
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4.2 Collegare il cavo di alimentazione e accendere la macchina 

Hunter 

(4-4) Collegare il cavo di alimentazione e l'alimentatore. 
 

 

4-4 

(4-5) Collegare il cavo di alimentazione alla presa sul retro della macchina Hunter e 

accendere l'interruttore di alimentazione. 

 

   

 

 

 

 
 
 

4-5 
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4.3 Schermo 

4.3.1 Stampa 

 

Stampa: Entrare nell'interfaccia di stampa; 

Impostazioni: Entrare nell'interfaccia delle 

impostazioni. 

 

Memoria interna; 

Memoria USB. 

 

Elenco dei file: È possibile visualizzare 

l'anteprima dei modelli archiviati in memoria: 

toccare il modello per avviare la stampa; 

Freccia su; 

Freccia giù; 

Eliminare il modello; 

Indietro. 

 

Visualizzazione del modello: Vengono 

mostrati l'anteprima 3D del modello, il nome 

del file, il materiale, il livello totale, l'altezza 

del livello e il tempo di costruzione; 

Copia: Copiare i file sulla scheda di locale 

dalla chiavetta USB. 

Avvio: Avviare la stampa di questo modello; 

Indietro. 
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Stampa: 

Informazioni di stampa: Vengono mostrati 

l'anteprima 3D del modello, il nome del file, il 

livello e il tempo rimanente; 

Dettagli di stampa: Per accedere 

all'interfaccia dei dettagli di stampa; 

Mettere in pausa/riavviare la stampa: Per 

mettere in pausa/riavviare la stampa; 

Annullare la stampa: Interrompere la stampa. 

 

 

Dettagli di stampa: 

Nome del file; 

Materiale: Il materiale di stampa; 

Livello totale: Il livello totale del modello; 

Altezza del livello: L'altezza del livello del 

modello; 

Tempo di costruzione: Il tempo di stampa del 

modello; 

Indietro. 
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4.3.2 Impostazione 

 

 

 

 

Impostazioni: 

Stato della stampante: Per mostrare lo stato della 

stampante in tempo reale; 

WLAN: Accendere il Wi-Fi; 

Hotspot: Attivare l'hotspot; 

Spostamento di Z: Per controllare il movimento dell'asse 

Z; 

Compensazione di Z: Per compensare il sottile movimento 

dell'asse z entro ±1mm; 

Focalizzazione: Per regolare la distanza focale; 

Lingua: Per impostare la lingua di visualizzazione; 

Aggiornamento: Per aggiornare il firmware; 

Informazioni su: Informazioni sulla stampante; 

Indietro. 

 

Stato della stampante: 

Scudo UV: Aprire/chiudere; 

Temperatura; 

Ore del proiettore: Per mostrare le ore in cui il proiettore 

ha lavorato; 

Indietro. 

 

3 
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WLAN: 

WLAN: Per attivare o disattivare la rete WLAN; 

Elenco reti WLAN: Per selezionare il segnale Wi-Fi 

disponibile; 

Password: Per inserire la password; 

Termina: Per collegarsi al segnale Wi-Fi; 

Indietro. 

 

Hotspot: 

Hotspot: Per attivare o disattivare l'hotspot; 

SSID: Per inserire il nome dell'hotspot; 

Password: Per inserire la password dell'hotspot; 

Indietro. 

 

 

Spostamento di Z: 

Spostamento verso l'alto: Per spostare l'asse Z verso l'alto; 

Spostamento verso il basso: Per spostare l'asse Z verso il 

basso; 

Home: Tornare al punto di inizio; 

Zero: Tornare al punto zero; 

Indietro. 
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Compensazione di Z: 

Dopo aver toccato [Compensazione di Z], verrà 

visualizzata la finestra del prompt. Assicurarsi che non ci 

sia nulla sotto il piano di costruzione, quindi toccare [Sì] e 

attendere lo spostamento della piattaforma di costruzione. 

Spostamento verso l'alto: Per spostare l'asse Z verso l'alto; 

Spostamento verso il basso: Per spostare l'asse Z verso il 

basso; 

Indietro. 

Dopo aver toccato [Indietro], la stampante tornerà al punto 

di inizio. 
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Focalizzazione: 
ON/OFF: Per aprire o chiudere la focalizzazione. 
Non è consigliato che gli utenti eseguano questa 
operazione. 
Si prega di contattare l'azienda prima della 
focalizzazione. 

 

Lingua: 

Per selezionare la lingua di visualizzazione. 

 

Aggiornamento:  

Per mostrare le informazioni di aggiornamento. Nella 

connessione di rete verrà chiesto di aggiornare il firmware 

se è disponibile l'ultima versione. 

 

Informazioni su:  

Vengono mostrate le informazioni di base sul dispositivo. 
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4.4 Livellamento della piastra di costruzione 

4.4.1 Allentare la vite che si trova a destra e sopra la piastra di 

costruzione con una chiave esagonale da 4 mm, come mostrato nella 

foto in basso: 

 
 

 

 

 

4.4.2 Stringere manualmente la vite della piattaforma che si trova al 

centro e sopra la piastra di costruzione, stringere manualmente le 

due viti della pellicola situate a destra e a sinistra della vaschetta di 

contenimento, come mostrato nella foto in basso: 

1 
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4.4.3 Accendere la stampante Hunter, toccare sul touch screen 
[Impostazioni], quindi [Spostamento di Z] (come mostrato nella 
figura seguente), assicurarsi che il numero presente nell'interfaccia 
[Movimento di Z] sia Z:150.00 MM. In caso contrario non eseguire la 
seguente operazione di livellamento ！ Si prega di contattare 
Flashforge per impostare di nuovo questo numero su Z:150.00 MM 
in modalità di fabbrica di Hunter sotto le istruzioni degli ingegneri di 
Flashforge. Successivamente sarà possibile eseguire la seguente 
operazione di livellamento   

 

1 

2 
3 
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4.4.4 Toccare [Zero] nell'interfaccia Spostamento di Z (come 
mostrato nella figura sopra), attendere che la piastra di costruzione 
scenda nel contenitore della resina e si fermi. 

 
4.4.5 Premere manualmente verso il basso e appiattire la piattaforma 
con la vaschetta di contenimento della resina (non usare troppa forza 
e non spingere troppo forte!), nel frattempo stringere la vite che è 
stata allentata nel passaggio 4.4.1 con una chiave esagonale da 4 mm. 
La vite si trova a destra e sopra la piastra di costruzione, come 
mostrato nella figura seguente: 
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4.4.6 Toccare [Home] sull'interfaccia Spostamento di Z (come 

mostrato nella figura sotto). L'operazione di livellamento della 

piastra di costruzione è stata completata! 
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Capitolo 5: Informazioni sul software 
In questo capitolo viene descritta la funzione di base della stampante FlashPrint. Per 

ulteriori informazioni sulla funzione avanzata, è possibile consultare il nostro sito 

Web www.FlashForge.com. 
 

5.1 Installazione del software 

5.1.1 Acquisizione del software 
 

Metodo 1: Ottenere il pacchetto di installazione dalla chiavetta USB nel set di 

attrezzi. 

 

 

 

Metodo 2: Aprire il link sottostante per effettuare il download del pacchetto di 

installazione:      

http://www.FlashForge.com   

Supporto---Download---FlashPrint---Scegliere la versione del 

software---Download      

 

5.1.2 Installazione del software e Avvio 

1. Decomprimere il file compresso avviare il programma di installazione, quindi 

installare il software seguendo le indicazioni. 

2. Avviare il software con il collegamento nel menu Start o facendo clic sull'icona del 

software (vedere immagine 5-1) 

 

 

                                   5-1 
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5.2 Esplorazione di FlashPrint 

5. 2.1 Selezione del tipo di macchina 

! Dopo aver avviato FlashPrint, è necessario selezionare innanzitutto il tipo di 

macchina di destinazione. 

Al momento dell'avvio di FlashPrint, verrà visualizzata una finestra di dialogo. Basta 

selezionare FlashForge Hunter nell'elenco dei tipi di macchina e fare clic su [OK]. È 

possibile anche cambiare il tipo di macchina facendo clic su [Stampa] > [Tipo di 

macchina]. Si prega di vedere il grafico 5-2: 

                         
5-2 

Menu di FlashPrint  

 

 

 

 

 

 

 

  

5-3 
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5.2.3 Caricamento 

Si può caricare un file del modello o un file G-code in FlashPrint con i seguenti sei 

metodi:  

Metodo 1: Fare clic sull'icona Carica nell'interfaccia principale. Quindi selezionare il 

file dell'oggetto. 

Metodo 2: Selezionare il file per il caricamento e trascinarlo nell'interfaccia 

principale del software. 

Metodo 3: Fare clic su [File] > [Carica file]. Quindi selezionare il file dell'oggetto 

per il caricamento. 

Metodo 4: Fare clic su [File] > [Esempi] per caricare i file di esempio 

Metodo 5: Fare clic su [File] > [File recenti] per caricare i file aperti di recente. 

 

 
Caricare i file. 

 

 
Entrare nella modalità di modifica del supporto 

 

 
Visualizzare la schermata principale di FlashPrint da uno dei sei 
angoli di visualizzazione. 

 

 
Spostare il modello lungo l'asse XY; MAIUSC+clic per spostarsi 
lungo l'asse Z 

 

 
Girare e ruotare il modello 

 

 
Ridimensionare le misure dell'oggetto 

 

 
Tagliare il modello in più parti 

 

 
Stamparlo direttamente con la macchina Hunter o esportarlo sulla 
chiavetta USB. 
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Metodo 6: Selezionare e trascinare il file di destinazione sull'icona di FlashPrint. 
Nota: I formati .STL, .SLC, .OBJ, .3MF e .FPP per memorizzare i modelli 3D sono 
supportati da FlashPrint per la modifica. 

Generazione del Rilievo 
Caricare un file immagine png, jpg, jpeg, bmp su FlashPrint e verrà visualizzata la 
seguente finestra di dialogo (5-4). La finestra delle impostazioni include le seguenti 
impostazioni: forma, modalità, spessore massimo, spessore di base, spessore inferiore, 
larghezza, altezza, diametro superiore e diametro inferiore.  
Forma, tra cui: piano, tubo, barattolo e lampada.  
Modalità, tra cui: "più scuro è più alto e 'più chiaro è più alto". 
Spessore massimo: Valore Z del modello 
Spessore di base: Lo spessore minimo del supporto e il valore predefinito sono 0,5 
mm 
Ampiezza: Valore X del modello 
Profondità: Valore Y del modello 
Spessore inferiore: Per impostare lo spessore inferiore del 
tubo/barattolo/lampada/timbro 
Diametro superiore: Per impostare il diametro superiore del 
tubo/barattolo/lampada/timbro 
Diametro inferiore: Per impostare il diametro inferiore del 
tubo/barattolo/lampada/timbro 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5-4 
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Piano 5-5 
 

Tubo 5-6 
 

 
Barattolo 5-7 
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 Lampada 5-8 

Timbro 5-9 
 

5.2.4 Visualizzazioni 

� Modifica delle visualizzazioni 

Modificare le visualizzazioni del modello spostando, ruotando, ridimensionando 

l'immagine. 

● Trascinamento 

Fare clic sull'icona [Visualizzazione], quindi spostare l'oggetto nei seguenti tre 

metodi: 
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Metodo 1: Tenere premuto il tasto sinistro del mouse e trascinare. 

Metodo 2: Tenere premuta la rotellina del mouse e scorrere verso l'alto e verso il 

basso. 

Metodo 3: Tenere premuto il tasto MAIUSC, tenere premuto il tasto destro del mouse 

e trascinare.  

● Rotazione 

Fare clic sull'icona [Vista], quindi ruotare l'oggetto nei due metodi seguenti: 

Metodo 1: Tenere premuto il tasto destro del mouse e trascinare. 

Metodo 2: Tenere premuto il tasto Maiusc, tenere premuto il tasto sinistro del mouse e 

trascinare. 

● Ridimensionamento 
Ruotare la rotellina del mouse per allargare o restringere la piastra di costruzione.   

 
� Impostazione della visualizzazione 
Consentire agli utenti di visualizzare l'oggetto sulla piastra di costruzione. Nel menu 

di visualizzazione sono presenti sei visualizzazioni: vista inferiore, vista superiore, 

vista frontale, vista posteriore, vista a sinistra e vista a destra.  

Metodo 1: Fare clic sul pulsante [Vista] per aprire l'elenco a discesa con 6 

visualizzazioni. 

Metodo 2: Fare clic sull'icona [Guarda] sulla sinistra, fare clic di nuovo e verrà 

visualizzato un sottomenu con sei visualizzazioni per la selezione. 

 

� Ripristinare la visualizzazione 

Consentire agli utenti di reimpostare le visualizzazioni nei due metodi seguenti: 

Metodo 1: Fare clic sul menu [Visualizzazione] e selezionare [Visualizzazione 

Home]. 

Metodo 2: Fare clic sul pulsante sulla sinistra [Visualizzazione], fare clic di nuovo e 

verrano visualizzate le opzioni di visualizzazione, quindi fare clic su [Reimposta]. 

 

� Mostrare il profilo del modello 

Fare clic su [Visualizzazione] > [Mostrare il profilo del modello]: il bordo 

dell'oggetto si evidenzierà in giallo. 

� Mostrare lo sbalzo ripido 
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Fare clic su [Visualizzazione] > [Mostrare lo sbalzo ripido]. Quando l'angolo di 

intersezione tra la superficie del modello e la linea orizzontale rientra nel valore della 

soglia di sbalzo, la superficie presenta uno sbalzo ripido e diventa rossa nel software. 

Il valore della soglia di sbalzo può essere impostato in base alle necessità. Il valore 

predefinito è di 45 gradi. 

 

5.2.5 Spostamento 

Selezionare l'oggetto e spostarlo nei due metodi seguenti: 

Metodo 1: Fare clic sull'icona Spostamento sulla sinistra. Premere a lungo il pulsante 

sinistro del mouse e trascinare per regolare la posizione del modello nella direzione 

XY. Premere a lungo il tasto MAIUSC e il tasto sinistro del mouse, quindi trascinare 

per regolare la posizione del modello nella direzione Z. La distanza e la direzione del 

movimento devono essere visualizzate. 

Metodo 2: Fare clic sul pulsante a sinistra [Sposta] e quindi inserire il valore della 

distanza. Fare clic sul tasto [Reimposta] per reimpostare i valori della distanza. 

Nota: Gli utenti devono fare clic su [Centro] e [Sulla piattaforma] dopo la 

regolazione della posizione per assicurarsi che i modelli si trovino all'interno dell'area 

di costruzione e sulla piattaforma di costruzione. Se è necessaria una posizione 

specifica, fare clic solo su [Sulla piattaforma]. 

 

5.2.6 Rotazione 

Selezionare l'oggetto di destinazione e ruotare l'oggetto nei due seguenti metodi:  

Metodo 1: Fare clic sull'icona [Ruota] a sinistra e vengono visualizzati tre anelli 

perpendicolari fra loro intorno all'oggetto. Fare clic su un anello e ruotare sull'asse 

attuale, nel centro del cerchio verranno visualizzati l'angolo di rotazione e la 

direzione. In questo modo, si può far ruotare il modello sull'asse X/Y/Z. 

Metodo 2: Fare clic sull'icona a sinistra [Ruota], quindi inserire i valori angolari di 

rotazione nel posizionamento degli assi X/Y/Z. Fare clic su [Reimposta] per 

reimpostare i valori della distanza. 
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5.2.7 Ridimensionamento 

Selezionare l'oggetto di destinazione e ridimensionarlo nei due metodi seguenti:  
Metodo 1: Fare clic sull'icona a sinistra [Ridimensiona], tenere premuto il tasto 
sinistro del mouse e ridimensionare il modello. I valori corrispondenti verranno 
visualizzati vicino all'oggetto. 
Metodo 2: Fare clic sull'icona a sinistra [Ridimensiona], quindi inserire i valori di 
ridimensionamento nel posizionamento degli assi X/Y/Z. Fare clic sul pulsante 
[Massimo] per ottenere le dimensioni più grandi possibili per la costruzione. Fare clic 
su [Reimposta] per reimpostare le dimensioni del modello. 
Nota: Se si fa clic sul pulsante di opzione [Ridimensionamento uniforme], si 
ridimensiona il modello in proporzioni uguali quando si modifica il valore in 
qualsiasi posizione del modello. Altrimenti cambierà solo il valore del 
posizionamento corrispondente. 
 

5.2.8 Taglio 

Fare clic con il tasto sinistro del mouse sul modello per selezionarlo e fare doppio clic 
sull'icona [Taglia] per impostare il piano di taglio. Possono essere impostate sia la 
direzione sia la posizione. 

  � Disegnare con il mouse 

 

 

 

 

 

  � Piano X 
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 � Piano Y 

  � Piano Z 

 

 

 

 

5.2.9 Supporti 

Dopo aver caricato il modello, fare clic su [Modifica] > [Supporti] o fare clic 

direttamente sull'icona Supporti, quindi si entrerà nella modalità di modifica del 

supporto (5-10). Fare clic su [Indietro] per uscire dopo aver completato la modifica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5-10 
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� Opzioni di supporto 

Fare clic su Opzioni di supporto, verrà visualizzata una finestra di opzione: le opzioni 

di supporto includono solo 'A colonna”. 

Soglia di sbalzo: I parametri sono impiegati per giudicare se la superficie del modello 

deve generare i supporti. Maggiore è il valore, minori sono i supporti. Il valore è 

compreso tra 30° e 60°. 

Diametro della punta: Le dimensioni del diametro del supporto e del modello mettono 

in contatto le parti, maggiore è il diametro, più forte sarà il supporto e più difficile da 

rimuovere. Il valore è compreso tra 0,25 mm e 1 mm. 

Diametro del perno: Il diametro del perno di supporto, maggiore è il diametro di 

supporto, più forte sarà e più difficile sarà scorporarlo. Il valore è compreso tra 0,25 

mm e 2 mm. 

Diametro di base: Maggiore è il diametro del perno inferiore, maggiore è il diametro 

di base e quindi i supporti si attaccheranno più facilmente alla piastra di costruzione e 

sarà più difficile sarà scorporarli. Il valore è compreso tra 0,2 mm e 3 mm. 

Altezza della base: Maggiore è l'altezza del supporto nella parte inferiore della parte 

in grassetto, più alta sarà la base, più forte quindi sarà il supporto in basso e più 

difficile è da scorporare. Il valore è compreso tra 0 mm e 5 mm. 

Spazio del perno: Minore è lo spazio tra i perni, più vicini saranno fra loro. Il valore è 

compreso tra 1 mm e 10 mm. 

Solo esterno: 

 

 

 

 

 
5-11 
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� Supporti automatici 

Fare clic sul pulsante [Supporti automatici], il software giudicherà la posizione in 

cui sono necessari i supporti e genererà i corrispondenti supporti ad albero o lineari. 

Se si tratta di un modello con i supporti, i supporti esistenti verranno eliminati e 

verranno generati nuovi supporti. 

� Aggiungere supporti 

I supporti verranno aggiunti facendo clic sul pulsante [Aggiungi]. Spostare il cursore 

nella posizione in cui sono necessari i supporti, fare clic con il tasto sinistro per 

scegliere il punto di partenza dei supporti, tenere premuto il tasto sinistro del mouse e 

trascinare il mouse per visualizzare l'anteprima dei supporti (se la superficie di 

supporto non ha bisogno di supporto o l'angolo della colonna di supporto è troppo 

grande, si evidenzierà la revisione del supporto). Rilasciare il pulsante sinistro del 

mouse, se la colonna di supporto non corrisponde al modello, quindi il supporto verrà 

generato sull'origine e sul punto terminale (il supporto dell'anteprima evidenziato non 

genererà la struttura di supporto). 

� Rimuovere supporti 

Fare clic su [Rimuovere supporti], tutti i supporti verranno eliminati. L'operazione 

può essere revocata facendo clic su [Annulla] o premendo i tasti di scelta rapida 

Ctrl+Z. 

� Eliminare i supporti 

I supporti verranno eliminati facendo clic sul pulsante [Elimina]. Spostare il cursore 

sui supporti che si desidera eliminare, i supporti correnti e il relativo supporto del 

sottonodo saranno evidenziati, quindi fare clic con il pulsante sinistro del mouse per 

eliminare i supporti evidenziati. 
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5.2.10 Stampa 

        
5-12 

� Anteprima: Scegliere di accedere o meno all'interfaccia di anteprima 

� Stampare dopo aver effettuato la suddivisione: Stampare o meno una volta 

effettuata la suddivisione 

� Tipo di materiale: Scegliere in base al tipo di modello 

� Salvare come nuovo: Personalizzare il tipo di materiale e ricordare questa scelta. 

� Rimuovere: Cancellare il tipo di materiale personalizzato. 

� Altezza del livello: Per impostare l'altezza di ogni livello durante la stampa, il 

valore predefinito è 0,025 mm, mentre i valori opzionali sono 0,05 mm. Più alto è il 

valore, minore è la precisione di stampa e maggiore la velocità del modello e 

viceversa. 

    ● Tempo di esposizione 

a. Tempo di base: Impostare il tempo di esposizione per solidificare un livello di 

resina fotopolimerica. 

b. Tempo di attaccamento: Impostare il tempo di esposizione che solidifica un 

livello attaccato di resina fotopolimerica. 

c. Insieme completo: Scegliere se stampare l'insieme completo. 

● Regolazione della dimensione 
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 a. Regolazione di X: In base all'errore di stampa precedente per regolare la 
dimensione dell'asse X.  

 b. Regolazione di Y: In base all'errore di stampa precedente per regolare la 
dimensione dell'asse X.  

● Riempimento 
 a. Densità di riempimento: Percentuale di riempimento.  
 b. Spessore del guscio: Per impostare il valore dello spessore del guscio tra 1 

mm e 10 mm. 
c. Spessore di riempimento: Impostare il valore di riempimento tra 0,5 mm e 5 

mm. 

● Altro 

 a. Intensità della luce: In base alla sensibilità della luce per regolare l'intensità 
della luce. L'uso della resina fotopolimerica FlashForge non richiede alcuna 
regolazione. 
  

5.2.11 Menu del file 
� Nuovo progetto 
Fare clic su [File] > [Nuovo progetto] per creare un progetto vuoto. Se vi sono 
modifiche non salvate nel progetto precedente, verrà richiesto se la modifica deve 
essere salvata o meno. Fare clic su [Sì] per salvare le modifiche, altrimenti fare clic su 
[No] per annullare. Se si fa clic su [Annulla] o si chiude il suggerimento, il nuovo 
progetto verrà cancellato. 

 

 

 

 

5-13 

 
� Salvataggio 

Dopo aver completato la modifica e la regolazione del modello, è possibile salvare 

tutti i modelli nella scena nei due modi seguenti. 

Metodo 1: 
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Fare clic su [File] > [Salva progetto] nella barra del menu per salvare il file come file 

di progetto con il suffisso ".fpp” in cui tutti i modelli nella scena (supporto incluso) 

sono indipendenti. Dopo aver ricaricato i file, le informazioni sulla configurazione 

dell'estrusore e la posizione del modello saranno le stesse della configurazione 

durante il salvataggio. 

Metodo 2:  

Fare clic su [File] > [Salva con nome...] per salvare il modello come file di progetto 

.fpp o .stl e .obj. Per .stl e .boj, i modelli vengono integrati come un modello unico 

(parte di supporto inclusa). Se lo si carica nuovamente, rimane salvata solo la 

posizione del modello e non i parametri di stampa. 

� Preferenze 

Fare clic su [File] > [Preferenze] per scegliere la lingua e, se necessario, rilevare gli 

aggiornamenti all'avvio. 

 

 

 

 

 

 

5-14 

● Lingua: Il software supporta diverse lingue: cinese (semplificato e tradizionale), 

inglese, francese, coreano, giapponese ecc. 

● Dimensione del font: Impostare la dimensione del font. 

● Modello di layout di nuova importazione automatico: Impostare Sì o No. 

● Controllare gli aggiornamenti dopo l'avvio: È usato per preimpostare se è 

necessario attivare la funzione di aggiornamento automatico online: se si sceglie Sì, 

ogni volta che si apre il software, è possibile rilevare online se si tratta di una nuova 

versione del software, una volta trovata una nuova versione, ricorderà agli utenti di 

scaricare e installare il firmware della nuova versione. 
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5.2.12 Menu di modifica 

� Annullare 

Consente agli utenti di annullare le modifiche recenti nei seguenti due metodi. 

Metodo 1: Fare clic su [Modifica] > [Annulla].  

Metodo 2: Premere i tasti di scelta rapida Ctrl+Z.  

� Ripetere 

Consente agli utenti di ripetere la modifica più recente che è stata annullata nel file 

del modello nei due metodi seguenti. 

 

Metodo 1: Fare clic su [Modifica] > [Ripeti]. 

Metodo 2: Premere i tasti di scelta rapida.Ctrl+Y. 

� Ripulire annulla/ripeti 

Per pulire i passaggi operativi registrati in modo da liberare memoria. 

� Selezionare tutto  
Nei due metodi seguenti, è possibile selezionare tutti i modelli nella scena. Quando i 

modelli sono troppo piccoli per essere visti o sono fuori dalla portata di 

visualizzazione, fare clic su [Centra] e [Ridimensiona] per regolare il modello. 

Metodo 1: Fare clic su [Modifica] > [Seleziona tutto]. 

Metodo 2: Premere i tasti di scelta rapida Ctrl+A. 

� Duplicare 

Selezionare l'oggetto e duplicarlo nei due metodi seguenti: 

Metodo 1: Fare clic su [Modifica] > [Duplica] 

Metodo 2: Premere i tasti di scelta rapida Ctrl+D. 

� Eliminare 

Selezionare l'oggetto ed eliminarlo nei seguenti due metodi: 

Metodo 1: Fare clic su [Modifica] > [Elimina]. 

Metodo 2: Premere i tasti di scelta rapida Elimina. 
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� Layout automatico di tutto 

Fare clic su [Modifica] > [Layout automatico di tutto] dopo aver caricato uno o più 

modelli: tutti i modelli verranno posizionati automaticamente come regola di 

posizionamento automatico. 

� Riparare i modelli 

Fare clic su [Modifica] > [Ripara modelli] per riparare i modelli. 

� Supporti 

Fare clic su [Modifica] > [Supporti] per accedere all'interfaccia di impostazione dei 

supporti. 

 

5.2.13 Menu di stampa 

� Collegare la macchina 

È possibile collegare la macchina Hunter al PC tramite un cavo USB o il Wi-Fi. 

Nota: L‘icona della macchina in basso a destra mostra lo stato della connessione:   

Collegata 

 

Scollegata 

 

Metodo 1：Collegare tramite cavo USB 

a. Collegare la macchina Hunter al PC tramite un cavo USB. 

b. Accendere la macchina Hunter e avviare FlashPrint. 

c. Fare clic su [Stampa] > [Collega macchina], quindi selezionare USB nell'opzione 

[Modalità di collegamento] e selezionare la macchina che si desidera collegare 

nell'opzione [Seleziona macchina]. Se non si riesce a trovare la macchina, fare clic 

sul pulsante [Nuova scansione] per eseguire la scansione della macchina e 

selezionarla. Infine fare clic sul pulsante.[Collega] per collegarsi alla stampante. Se 

non si riesce ancora a trovare la macchina dopo la scansione, significa che il driver 

non è stato installato nel software. 
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5-16 

Metodo 2: Collegare tramite Wi-Fi 
1. Accendere la macchina Hunter. 

2. Accendere il Wi-Fi sulla macchina Hunter. Toccare [Strumenti] > [Impostazioni] 

> [Wi-Fi] > [Wi-Fi ON]. 

3. Collegare Hunter con un segnale Wi-Fi disponibile a cui è collegato anche il 

computer.  

4. Fare clic su [Stampa] > [Collega macchina], la macchina verrà caricata, quindi 

selezionare Wi-Fi nella finestra Modalità di connessione. Digitare "192.168.0.102” e 

8899 nell'indirizzo IP, quindi fare clic su [Collega]. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5-17 
 

 
5-18 
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� Scollegare la macchina Hunter 

Fare clic su [Stampa] > [Scollega] per scollegare il PC e la macchina Hunter. 

 

5.2.14 Menu di aiuto 

� Procedura guidata della prima esecuzione 

� Contenuti di aiuto： Fare clic su [Aiuto] > [Contenuti di aiuto] per leggere i 

contenuti di aiuto. 

� Controllare gli aggiornamenti：  Fare clic su [Aiuto] > [Controllare gli 

aggiornamenti] per individuare gli aggiornamenti disponibili online. 

� Informazioni su FlashPrint ： Fare clic su [Aiuto] > [Informazioni su 

FlashPrint] per visualizzare la finestra di informazioni del software. I contenuti 

includono la versione corrente del software e le informazioni sul copyright. 

 

 
 

 
 
 

5-19
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Capitolo 6: Stampa 
Questo capitolo fornirà una guida dettagliata su come trasformare un modello 3D in 

una realtà fisica.  

6.1 Generare un file G-code 
Fare doppio clic sull'icona [FlashPrint] per aprire il software FlashPrint. 
 
 
 
 

6-1 
（6-2）Fare clic su [Stampa] > [Tipo di macchina] e selezionare FlashForge 
Hunter. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6-2 

(6-3) Fare clic sull'icona [Carica] e selezionare i file 3D .stl, come illustrato di 

seguito: 
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6-3 

(6-4) Fare clic su [Modifica] > [Piattaforma della superficie], selezionare superficie 

per reperire il modello e fare doppio clic. Dopo aver finito, fare clic sul pulsante 

[Indietro], fare doppio clic sull'icona [Sposta], quindi fare clic sull'icona [Sulla 

piattaforma]-[Centro]. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6-4 

6-4 

Nota： se il modello è nella posizione giusta, non è necessario fare questo passaggio. 

 

(6-5) Fare clic sull'icona [Stampa] per impostare i parametri di stampa. I parametri 
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predefiniti sono mostrati di seguito. 

 

 

 

 

 

 

 

 

6-5 

6.2 Metodi di stampa 

Stampa da USB 

1. Collegare la macchina Hunter al computer con il cavo USB. 

2. Accendere la macchina Hunter.  

3. Selezionare [Stampa] dalla barra del menu, quindi selezionare [Collega]. 

4. Fare clic su [Scansiona di nuovo], quindi su [Collega]. 

5. Ora la stampante è collegata con FlashPrint.  

6. Fare clic sull'icona [Stampa] e verrà visualizzata una schermata con le opzioni di 

stampa.  

7. Salvare il file in qualsiasi posizione e l'oggetto inizierà a suddividersi. 

8. Dopo la suddivisione dell'oggetto, verrà caricato automaticamente il G-code sulla 

macchina Hunter. 
 

Stampa da chiavetta USB 

1. Fare clic su [Stampa] e verrà visualizzata una schermata con le opzioni di stampa. 

3. Fare clic su [OK] e salvare il file G-code nella chiavetta USB. 

4. FlashPrint inizierà a suddividere il modello 3D. 

5. Dopo aver suddiviso l'oggetto, estrarre la chiavetta USB dal computer e inserirla 

nell'ingresso USB della macchina Hunter. 
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6. Toccare [Stampa] e quindi toccare l'icona centrale della Chiavetta USB. 

7. Verrà visualizzato un elenco di file, selezionare il file che si desidera stampare, 

quindi toccare [Sì]. 

8. La stampante ora entrerà nella fase di preriscaldamento e inizierà a stampare al 

termine di questa fase. 
 
Stampa tramite Wi-Fi 

 Dopo aver collegato la stampante e il computer al Wi-Fi (fare riferimento alla 

sezione 5.2.13), caricare il file G-code in FlashPrint, quindi toccare l'icona [Print] per 

avviare la stampa. 

Avviso: Si prega di chiudere il coperchio durante il processo di stampa. A partire 

dall'aggiornamento del firmware 1.1.2, Hunter supporta la funzione di protezione del 

proiettore e ciò estenderà la vita utile del proiettore. Seguire i seguenti passaggi per 

spegnere l'alimentazione: innanzitutto disattivare il pulsante del touch screen, quindi 

disattivare il pulsante di accensione nella parte posteriore della macchina Hunter. 

 

6.3 Elaborazione del modello 

(6-6) Dopo aver terminato la stampa, indossare i guanti in vinile e aprire la 

protezione antiriflesso, tenere la piastra di costruzione e svitare la vite della 

piattaforma, estrarre con attenzione la piastra di costruzione in senso orizzontale.  

Attenzione: Si prega di indossare i guanti durante l'operazione.  

         Versare con attenzione la resina fotopolimerica usata in una bottiglia 

pulita, può essere riciclata. 

         La resina fotopolimerica deve essere conservata in un luogo buio, 

asciutto e fresco. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
6-6 
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  (6-7) Versare l'alcool assoluto fino a metà del secchio di risciacquo, immergere la 

piastra di costruzione e il modello nel secchio di risciacquo e lavare con la spazzola. 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

6-7 

 Dopo aver terminato il lavaggio, posizionare la piattaforma sul banco da lavoro e 

rimuovere il modello con il raschietto metallico, come mostrato di seguito. 

Attenzione: Poiché verrà usato un raschietto metallico tagliente, rimuovere il 

modello con cura. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6-8 

Avviso: Non versare di nuovo la resina usata nella bottiglia della resina 

fotopolimerica. 

      Non versare la resina usata negli scarichi domestici. 
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6.4 Aggiornamento del Firmware 

Metodo 1： Aggiornare dalla chiavetta USB 
1. Inserire la chiavetta USB nell'ingresso USB del computer. 
2. Svuotare la chiavetta USB eliminando o spostando tutti i file presenti al suo 
interno.  
3. Creare una cartella di nome dlp-ii nella directory principale della chiavetta USB. 
4. Copiare i 3 file di aggiornamento della chiavetta USB nella cartella dlp-ii. 
I 3 file sono: dlp-ii-version-date.tar.gz, usb_updator e version. Si prega di contattare 
FlashForge o il proprio rivenditore e acquistarli da loro. 

 
5. Girare l'interruttore di alimentazione sul retro della stampante in posizione OFF, 

inserire la chiavetta USB (preparata sopra) nell'ingresso della chiavetta USB sulla 

macchina Hunter.  

Girare l'interruttore di alimentazione sul retro della stampante in posizione ON, 

accendere la stampante Hunter premendo il pulsante nero a destra del touch screen 

della stampante, verrà visualizzata l'interfaccia di aggiornamento automatico sullo 

schermo tattile. (Assicurarsi che l'alimentazione non sia scollegata durante questa 

fase!) 

 
6. Dopo l'aggiornamento, estrarre la chiavetta USB, toccare [OK] e la stampante 

Hunter si riavvierà automaticamente (Assicurarsi che l'alimentazione non sia 

collegata durante questo passaggio!), l'aggiornamento del firmware è completato. 
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Cancellare i 3 file di aggiornamento della chiavetta USB sul computer, per evitare 

interferenze con altre funzioni della chiavetta USB.  
 

 
 

 
Metodo 2： Aggiornare tramite Internet 

Assicurarsi che l'alimentazione non sia spenta durante l'aggiornamento! 

1. Collegare la stampante Hunter a Internet tramite la connessione Wi-Fi. 

2. Toccare [Impostazioni] quindi toccare [Aggiorna] sul touch screen. 
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3. Trovare un nuovo firmware della versione, quindi toccare [Download].   

 
 

 
4. Dopo il download, toccare [Aggiorna].   
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5. La stampante Hunter si aggiornerà automaticamente. Quando viene visualizzato 
l'avviso "Aggiornamento completato, riavvio..." sul touch screen della stampante, la 
stampante Hunter si riavvierà automaticamente e completerà l'aggiornamento del 
firmware. (Assicurarsi che l'alimentazione non sia scollegata durante questo 
passaggio!). 

 

 
AVVISO! 
Quando si riavvia la stampante per la prima volta dopo aver completato correttamente 
l'aggiornamento con uno dei due metodi precedenti, verrà visualizzato il simbolo 
FLASHFORGE 3D PRINTER per due volte, quindi la stampante verrà visualizzata 
nella normale interfaccia di avvio. (Assicurarsi che l'alimentazione non sia 
scollegata durante questo passaggio o la stampante potrebbe non avviarsi a 
causa di un errore di aggiornamento!) 
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Capitolo 7: Supporto e assistenza 
Il team di FlashForge è pronto ad aiutare i clienti a risolvere qualsiasi problema 

possano avere con la macchina Hunter. Se i problemi o le domande non sono trattati 

in questa Guida utente, è possibile cercare soluzioni sul nostro sito ufficiale o 

contattarci telefonicamente. 

 

Ci sono soluzioni e istruzioni per problemi comuni che è possibile trovare nel nostro 

database. Si consiglia di dare un'occhiata prima, poiché alla maggior parte delle 

domande di base viene data una risposta. 
http://www.FlashForge.com 
 

Il team di supporto di FlashForge può essere contattato via e-mail o telefono tra le 

8:00 e le 17:00. Nel caso in cui il cliente ci contattasse in un orario in cui siamo fuori 

servizio, la richiesta verrà presa in carico il giorno lavorativo successivo. 

 

 

Tel：400-699-1063 

QQ:  2850862986 2850863000  2853382161 

Email：support@ff3dp.com        

IND：N° 518, Xianyuan Road, Jinhua, Zhejiang 
 

*Quando si contatta l'assistenza, si prega di tenere a portata di mano 

il numero di serie. Il numero di serie è un codice a barre presente sul 

retro della macchina Hunter 
 

 


